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3D Grafik-Programmierung mit POV-Ray

Zusatz zu Ubung 1: Positionierung
Wenn Du Ubung 1 abgeschlossen hast, verindere einmal folgende Einstellungen

(hierfiir soll die Datei als positionierung?2.pov gespeichert werden, um nicht das vorherige
Ergebnis zu iiberschreiben):
1. Veridndere die Farben der Kugeln. Mische eigene Farben (Siehe POV-Ray-guide Seite 8).
2. Veréndere die Position der Kamera: die Sdulen sollen weiter entfernt von oben betrachtet werden.
3. Verindere die Oberfliche einer Kugel, so dass sie dhnlich wie der Boden gldnzend ist (fiir weitere

Oberflachen, siche POV-Ray-guide Seite 10).
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